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Chapitre 6:
Environnement de développement :

‘Code Composer Studio’ (CCS)

1. Le Kit DSK du TMSS320C6713.

Le C6713 DSK est une plate-forme de développement autonome a faible codt. Elle
offre les outils nécessaires, supports matériels et supports logiciels, pour le traitement
numérique du signal en temps réel. Cela permet aux utilisateurs d'évaluer les performances du
processeur et de développer des applications autour du processeur TMS320C67xx de la
famille TMS320C6X des processeurs DSP de Texas Instruments. C'est un systéme DSP
complet.

1.1- Support matériel :
Un schéma de principe simplifié de la carte DSK est illustré par la figure ci-dessous.
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Figure 1 :Block Diagram of the TMS320C6713 DSP Starter Kit (DSK)
Les principales caractéristiques et fonctionnalités matérielles de la carte DSK sont:
- Un processeur DSP TMS320C6713 fonctionnant a une fréquence d’horloge de 225

MHz.

- Un codec stéréo AIC23 avec une ligne d'entrée, une ligne de sortie, un MIC et des jacks
pour un casque stéréo

- Une mémoire dynamique DRAM synchrone (SDRAM) de 16 Mo.

- Une mémoire Flash non volatile de 512 Ko (256 Ko utilisables dans la configuration par

défaut)



Quatre LED et des commutateurs DIP accessibles par ['utilisateur

Configuration logicielle de la carte via des registres implémentés dans un dispositif
logique complexe de type (CPLD)

Démarrage configurable avec plusieurs options

Connecteurs d'extension pour cartes mere.

Emulation JTAG via un émulateur JTAG intégré dans la carte mére avec interface hote
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1.2- Support logiciel pour la carte DSK et pour le DSP ‘C6x :
A. La bibliotheque BSL

La BSL ou « Board Support Library », est une bibliothéque spéciale de support fournie
avec la carte DSK TMS320C6713. La BSL fournit des fonctions en langage C pour configurer et
contrbler tous les périphériques embarqués. Elle comprend des modules pour [l'initialisation
générale de la carte, I'accés au codec AIC23, la lecture des commutateurs DIP, le control des
LED, la programmation et l'initialisation de la mémoire Flash.

B.La bibliotheque CSL

La CSL ou « Chip Support Library » est une bibliotheque créé par Texas
Instruments qui contient des fonctions C et des macros pour configuration et interface avec tous
les périphériques On chip, intégrés dans la puce C6713 et de son contrdleur d'interruption.
Chaque périphérique est couvert par un module API individuel. La bibliotheque est chargée sur
le PC lorsque le logiciel de la carte DSK est installé

2. Le Code Composer STUDIO :

Le CCS est un logiciel de développement multifonction de Texas Instruments, facile a
étre utiliser pour la création et débogage de programmes.
Il permet de :
= générer des programmes pour le DSP TMS320C6713 a I’aide d’ un compilateur C, un assembleur
et un éditeur de liens disponibles.
= chargez-les codes générés des programmes dans le mémoire du DSP
= exécutez-les programmes
= surveillez I'exécution des programmes a I’aide capacités graphiques disponibles avec la prise en
charge du débogage en temps réel



3. Mise en ceuvre et connexion du KIT
3.1 Connecting the C6713 DSK
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3.2 Programming

1 Create a folder called “myprojects” on the desktop.
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Figure 3.2.1: Code composer Studio.

Run the C6713 DSK Code Composer Studio (C6713 DSK CCS).

Go to Project | New, create a project called dtmf.

Make sure the Project Type is Executalble (.out) and Target is TMS329C67XX.

Download the dtmf.cdb file from http://www.ece.mtu.edu/labs/EElabs/EE3306/resources.

Once the project is created, go to Project | Add files to project, add the DSK6713 Board

support Library (BSL)file. This library will simplify the communication with the board

using C language. The file is located at C:\ti\c6000\dsk6713\lib\dsk6713bsl.lib. More

information about this library can be found in Help} TMS320C6713 DSK | Software |

Board Support Library. 28

7 Next, include the “dtmf.cdb” file from the webpage. This configuration file will setup all
the DSP/BIOS correctly for the use of this lab.

8 Finally, you can create a new file and begin the laboratory assignment. Remember to

save the file as “dtmf.c” and include it to the project in order for it to run.
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Figure 3.2.2: After including all necessary files.

3.3 Compiling into Machine Language

1 After writing the code, the next step is to compile the code to machine language. Go to Project
| Build.
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Figure 3.3.1: Compiler Comments.



2- The Build command will compile all the files that are include in this project and make an
executable file for the DSP.
3- Compiler results are shown at the bottom of the window.

3.4 Loading program into DSP Processor

1 Finally, to run the program, load the program into the DSP. Go to File Load Program. Load the
executable file (.out) that the compiler generated (generally in the Debug directory of the

project).
2 The run the file loaded into the DSP. Go to Debug Run.
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Figure 3.4.1: Load Program.
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Figure 3.4.2: Program running.
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