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LCD Display
Objectifs du TP
Le but de cette expérience est d'enseigner aux élèves comment interagir avec un afficheur LCD
sur la carte Arduino et affiche le nombre de secondes depuis la réinitialisation de la carte.

Le Circuit
Le circuit à implémenter dans cette expérience est une simple interface d'écran LCD à la carte Arduino en mode 4 bits. Le schéma du circuit est illustré à la figure suivante :
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Le Programme

Dans cette partie, vous écrirez un programme pour afficher le nombre de secondes depuis le redémarrage de la carte Arduino sur un écran LCD.
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Modifier le programme pour afficher l'heure depuis la réinitialisation en heures, minutes et secondes en format "HH: MM: SS".































































#include <LiquidCrystal.h>


// LiquidCrystal(RS, EN, D4, D5, D6, D7)


LiquidCrystal lcd(13, 12, 8, 9, 10, 11);


void setup(){


// set up the LCD’s number of columns and rows: lcd.begin(16,  2);


// print a message to the LCD. lcd.print("#  of  seconds:");


}





void loop(){


// set the cursor to column 0, line 1


// (note: line 1 is the second row, since counting begins with 0): lcd.setCursor(0, 1);


// print the number of seconds since reset: lcd.print(millis() / 1000);


}




















