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Introduction et philosophie du BIM 
 Le BIM est l’abbréviation du sigle : « Building Information 

Modelling »,  

 C’est une technologie de collaboration liée au secteur de la 

construction et se veut être : 

 un processus de structuration, de création, de production, d'échange, d'intégration, 

d'analyse, de gestion, de visualisation et d'exploitation de données ;  

 un modèle unique d'un ouvrage bâti (pouvant tenir dans un fichier numérique, lequel 

comprend toute l'information technique nécessaire à sa conception, sa construction, les 

opérations préalables à sa recette : (intégration, essais, vérifications, certification), son 

entretien, ses réparations, modifications, agrandissement, démolition. 



Introduction et philosophie du BIM 
 Définition  (T. Parinaud cité par Wikipedia.com ; 2017): 

 Le BIM, acronyme de Building Information Model, est la représentation 

géométrique d’un bâtiment en 3D, réalisée sur ordinateur en vue de l’analyser, de 

le contrôler et d’en simuler certains comportements. Le BIM est donc un ensemble structuré 

d’informations sur un bâtiment, existant ou en projet. Il contient les objets composant le 

bâtiment, leurs caractéristiques et les relations entre ces objets. Ainsi, la composition 

détaillée d’un mur, la localisation d’un équipement ou d’un élément de mobilier dans une 

pièce, font partie du BIM. Ces informations complètent la description purement 

géométrique de la forme du bâtiment, produites par certains logiciels. 



 Définition 02 : (AGC*, 2005) 

 Le BIM repréente le processus de développement et d’utilisation 
d’un model généré par ordinateur pour simuler plusieurs taches 
comme la planification, la conception, la construction d’un bâtiment. 
Le modèle résultant appelé : “Building information model” et doté 
d’une grande richesse d’information incluses, “orientées objet”, 
intélligentes et est doté aussi d’une représentation numérique 
paramétrique . 
 

* : Associated general contractors of America, cité par Azhar et al, 

2008. 

Introduction et philosophie du 

BIM 



 

Source : C. Eastman et al (2008). Livre : BIM Handbook. 



Introduction et philosophie du BIM 
 Le processus produit BIM, englobe une série de données  : géométrie de 

la construction, relations spatiales, informations géographiques, 

quantités, propriétés des éléments de construction.  

 Ces informations sont classées de manière logique, par exemple, en 

suivant une arborescence spatiale (site → contexte → bâtiment → 

étage → espace). 

 Il implique la possibilité d’échange et de partage de formats numériques 

du bâtiment en vue d’être étudié par différents corps d’état et acteurs 

de la construction (Architectes, ingénieurs, maîtres d’ouvrage, etc.) 

 Précise et facilite le contact entre acteurs de la consrtruction et 

industrie des matériaux. 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Arborescence


la maquette numérique et le flux de travail 

Le flux de travail 

 La CAO au fil du temps et afin de mieux réaliser ses objectifs 

tend à simuler et reprendre (imiter) l’activité courante du 

professionnel (Architecte-urbaniste). Dans ce sens, elle tend 

à reprendre des mécanismes et automatismes de production 

de documents et des démarches de conception déjà connues 

par les professionnels. 

 Dans ce sens, elle tend à reproduire le flux de travail courant 

lors des tâches du projet (architectural et urbain). 



la maquette numérique et le flux 

de travail 
 Le flux de travail « Workflow » dans la CAO : 

 L’utilisation optimale et efficiente des outils de la CAO et de ses 

potentialités exigent une organisation spécifique du travail depuis 

ses premiers pas jusqu’à sa livraison, afin de :  

 Réduire le temps de travail, 

 Réduire les coûts, 

 Faciliter la communication du travail. 

 D’où la notion de flux de travail désignant un protocole codifié de 

l’avancement d’un travail dans le temps entre plusieurs étapes 

succéssives.  



la maquette numérique et le flux 

de travail 
 En CAO appliquée à l’architecture, la démarche courante dans un 

flux de travail  cohérent relatif à la modélisation d’un projet sous 

forme de maquette numérique concerne les éléments suivants : 

1. Les Outils ou composants  : Ces outils composent le projet et sont 

largement configurables et paramétrables au préalable, 

2. La maquette numérique ou le Projet est l’ensemble modélisé formé 

par tous ses composants,  

3. Documents graphiques numériques : Plans, façades, coupes, 

détails axonométries obtenus par le logiciel CAO à partir de la maquette 

numérique 

4. Mises en pages numériques des documents graphiques 

5. Processus de publication numérique et physique (traçage-impression) 

des mises en page. 

 



la maquette numérique et le flux 

de travail 

Exemple d’un flux de travail standard utilisé dans ArchiCAD© 

Source : Site http://cia-sa.be/ (Consulté en Mai, 2017) 

http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/


la maquette numérique et le flux 

de travail 

Le rapport : Maquette numérique et 

les documents graphiques qui en 

découlent  

Le rapport : Outils-composants et 

la maquette numérique du Projet. 

Source : Site http://cia-sa.be/ (Consulté en Mai, 2017) 

http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/


la maquette numérique et le flux 

de travail 
Exemple d’une gestion des mises en page dans ArchiCAD© 

Source : Site http://cia-sa.be/ (Consulté en Mai, 2017) 

http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/
http://cia-sa.be/


la maquette numérique et le flux 

de travail 

Le partage et le travail collaboratif : 

 Les plateformes de CAO permettent aux utilisateurs la 

possibilité de travailler collectivement sur des fichiers 

communs.  

 Deux familles de technologies permettent cette collaboration 

: 

 Le travail en réseau sur des fichiers partagés, 

 Le travail partagé ou pas sur des documents liés à d’autres fichiers : 
Modules liés (ArchiCAD) ou Xref (Autodesk) 

 



la maquette numérique et le flux 

de travail 
Exemple d’utilisation de modules liés issus d’autres fichiers 

dans un travail répétitif au pluriel 

Module lié placé Module lié édité 

Fichier destinataire Fichier destinataire 

Source : Manuel ArchiCAD2016© (Consulté en Mai, 2017) 



Objectifs du BIM 

 Faciliter la communication des données entre différents 

acteurs du bâtiment, 

 Possibilité de tester et d’évaluer l’ensemble des propriétés 

d’un projet avant d’en entamer la construction : réduire 

ainsi la marge de l’erreur. 

 Réduction des couts par la maîtrise des quantités, de la 

planification des chantiers, et la réduction de l’erreur. 

 Meilleure gestion de l’entretien et du cycle de vie du Projet. 

 



Fonctionnalités du BIM 

 Le BIM travaille à construire la maquette numérique : 

 Extraire toutes les données quantitatives du projet 

 Pouvoir effectuer des visualisations précises de toutes les 

étapes du projet. 

 Précision et respect des normes en vigueur. 

 Réduire ou annuler les erreurs de géométrie des composants 

du bâtiment. 

 La détection des interférences entre composants du 

bâtiments 



Fonctionnalités du BIM 

 L’établissement des simulations énergétiques et 

environnementales très tôt dans l’étude des projets, 

 Détermination précise des propriétés de matériaux lesquelles 

peuvent être facilement choisies sur le marché grâce toujours au 

BIM, 

 Gestion efficiente du chantier, 

 Facilitation et précision des tâches de maintenance du bâtiment. 

 Gestion de domaines complexes par leur difficulté comme la 

préservation du patrimoine. 



 

Fonctionnalités du BIM 



 BIM et simulations de phénomènes différents. 

Source : C. Eastman et al (2008). Livre : BIM Handbook. 



 BIM et planification du chantier. 

Source : C. Eastman et al (2008). Livre : BIM Handbook. 



Niveaux d’intégration du BIM 

 Niveaux de BIM : 

 BIM 0D : CAO-DAO classique 

 BIM 1D : Maquettes numériques isolées 

 BIM 2D : Collaboration entre plusieurs corps d’état autour 

d’un fichier d’échange : *.ifc. 

 BIM 3D : Collaboration totale du projet en toutes phases et 

en toutes échelles.  Le modèle 3D avaec tous ses attributs : 

constructeur, normes, matériaux, technologie de montage. 



Niveaux d’intégration du BIM 

 

 BIM 4D : Planning et gestion de l’avancement du projet dans 

le temps. 

 BIM 5D : le cout du Projet 

 BIM 6D : Estimations et évaluations diverses : énergétiques-

environnementales. 

 BIM 7D : durée de vie du projet. 



Historique du BIM 

 Naissance de premières plateformes logicielles de conception 

paramétrique liée  à l’architecture : 

 ArchiCAD© en 1987. 

 Des entreprises de  bâtiment développent des plateformes 

communes d’échange de formats numériques ( 1995). 

 Apparition du terme BIM en 2004.  



Exigences du BIM 

 Investissement important au départ exigeant une 

structuration stricte des données, 

 Obligation d’utilisation multiple de la maquette numérique 

entre de multiple corps d’état numériques. 

 Utilisation d’un serveur de BIM en ligne ou local. 

 

 



Méthodologie BIM 

 Le BIM concilie plusieurs plateformes logicielles autour du 

Bâtiment : 

 CAO-DAO, 

 Structures et charpentes 

 Plomberie et MEP 

 Gestion de chantier 

 Simulations enérgétiques et environnementales 

 Intégration dans l’environnement urbain 

 Cycles de vie. 

 Industrie et manufacture de matériaux. 

 



Méthodologie BIM 

 

Source : C. Eastman et al (2008). Livre : BIM Handbook. 



Méthodologie BIM 

 

Source : C. Eastman et al (2008). Livre : BIM Handbook. 



Méthodologie BIM 

 Nécessité de deux éléments importants : 

 Des formats d’échanges, 

 Des serveurs et réseaux communs. 

 Apparition du format : *.ifc et d’autres formats comme : 

*.gbXML et *.bcf. 

 Serveurs à plusieurs échelles des réseaux locaux vers les serveurs 

en ligne de BIM :  
 POLANTIS 

 BIM&CO 

 BIMOBJECT 

 OpenBIM 

 



Logiciels BIM 

 L’organisation BIM comprend un ensemble de types de logiciels 

BIM. Ils sont classés en plusieurs catégories :  

1. Bases de données BIM, 

2. Serveurs d’échange BIM, 

3. Plateformes de maquettes numériques (CAO), 

4. Applications ou modules destinées pour des applications 

spécifiques : notamment en engineering 

5. Logiciels de visualisation des BIM.  



BIM en Algérie. 

 En Algérie, depuis les années 2010, l’intérêt au 

BIM s’est accru avec le regroupement d’un 

ensemble de productions de matériaux dans le 

domaine du bâtiment. 

 Une des tentatives a été d’éditer un guide « 

Prescriptor » pour les technologies disponibles 

sur le marché algérien. 

 Toutefois, il n’existe pas encore de bases de 

données destiné pour les produits algériens. 

 Le BIM reste peu implanté en Algérie. 

 

Source : Le Guide Prescriptor. 

Alternatives urbaines. 2011 



BIM et le Projet Urbain 

 La notion de maquette numérique urbaine : 

 La maquette numérique urbaine est un domaine en 

pleine évolution, notamment dans le cadre de la réalité 

augmentée, notamment dans le cadre de prédiction de 

phénomènes urbains complexes comme :  

 La gestion des flux urbains, 

 L’organisation du bâti et le respect des nomes urbaines, 

 L’infrastructure urbaine. 



BIM et le Projet Urbain 



BIM et le Projet Urbain 

 Une possibilité de rencontre avec les systèmes d’information 

géographiques. 

 Un logiciel a été développé pour cela :  

 CityEngine de Esri. 
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