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TP n°2. Application client/serveur en C : Communication, Comptage de Mots,
et Gestion des Erreurs

Soient serveur udp_unix.c et client udp unix.c du TP1, modifier ces deux programmes de
telle manicre que le client envoi un tableau de chaine de caracteres (au lieu du message « Hello

the World ») au serveur qui va les afficher une fois regues.

Soient (serveur _tcp unix.c et client tcp unix.c) ou (serveur udp unix.c et client udp unix.c)
du TP1. Modifier ces deux programmes de telle manicre que le serveur termine son exécution

(sortir de la boucle infinie) lorsqu’il recoit un message « quitter » en prévenance d’un client.

On supposera que le client et le serveur envoient tour a tour une ligne de texte, a commencer
par le client. Le texte envoy¢ par chaque machine doit étre saisi par I’utilisateur en affichant
chaque réponse regue en dessous. Le client termine la connexion lorsque 'utilisateur saisie le

texte quit. Ecrire les deux programmes de cette application.

Développer une application client/serveur. Le client transmet une chaine de caracteéres au
serveur, ensuite le serveur calcule le nombre de mots (un mot est une suite de caracteres séparés

par un espace) et retransmet le résultat au client.

Ecrire une solution qui intégre la gestion des erreurs en utilisant perror () pour afficher les
messages d'erreur et en mettant en place une logique de reprise sur erreur pour garantir la
robustesse de la 4éme partie, ou le client envoie une chaine de caractéres au serveur, et le

serveur calcule le nombre de mots dans cette chaine avant de le renvoyer au client.



