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DESIGN THINKING: A NON-LINEAR PROCESS
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1. Storyboarding (scénarimage)
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Inés enrend parier de Citrizen—+
au volant de sa voiture.

(\\ il

Ty

En arrivant prés de chez elle, elle Elie lance N'applicarion Citizen—+.
sS'arrérte pour prendre en phoro le
nid de poule sur lequel elle roule

Lapplicarion repeéere (ou localise)
sa position instanranement er lui
propose de signaler un probléeme
a ce méme endroir.

Elle valide. 'appareil phorto
s"ouvre er prend en photo e nid
de poule.
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