Ecrire un algorithme qui lit un nombre réel b puis calcule et affiche son carré b?.
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Déterminer les entrées (inputs) et les sorties (outputs).
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Dessiner 'organigramme de cet algorithme.
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Traduire cet algorithme en programme PASCAL.
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Que donne I'exécution du programme pascal suivant si I'on saisit la premiere valeur
5 et la deuxieme valeur 3?
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Program Permutation_En_Affichage;
Varx, y : integer ;

Begin

Write(‘Entrer la premiére valeur ') ;
readIn(x);

write(‘Entrer la deuxiéme valeur :’) ;
readIn(y);

Writeln(‘ x devient:, y’);

Writeln(‘ x devient :’, y ) ;
Writeln(“y devient :, x’);
Writeln(“y devient :’, x);

readln;

End.



