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Exercice : Test de sortie I

Exercice 1 :

Dans l'octet suivant : (1001 1010)2 , quel est le bit de poids fort ?

          

Exercice 2 :

Dans l'octet suivant : (1001 1010)2 , le bit de poids faible ?

          

Exercice 3 :

Combien d'octets font 32 bits ?

          

Exercice 4 :

Convertir (128)10 en binaire.

          

Exercice 5 :

Convertir (1100 0110)2 en décimal.

          

Exercice 6 :

Combien vaut (A)16 en décimal ?

          

Exercice 7 :

Convertir (510)10 en hexadécimal.

          

Exercice 8 :

Convertir (1100 0110)2 en hexadécimal.

          

Exercice 9 :

Combien de bits sont nécessaires pour représenter (18 450)10 en binaire ?
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Exercice 10 :

Quelles sont les valeurs minimales et maximales que l'on peut représenter sur un octet ?

 [0-255]

 [0-256]

 [1-255]

 [1-256]

Exercice 11 :

Quelles sont les valeurs minimales et maximales que l'on peut représenter sur deux octet ?

          

Exercice 12 :

Pour calculer le carré d'un nombre on fait :

 b<-b*b

 b<- b²

 b<-b*2

Exercice 13 :

Écrire l'instruction algorithmique qui donner le message suivant :

Le carré de b est : 4

          

Exercice 14 :

L'instruction suivante est correcte ou non ?

Lire("b") ;

 oui

 non

Exercice 15 :

Quelle est la différence entre une variable et une constante ?

 Il n' y ʻa aucune différence entre une variable et une constante

 La variable ne change jamais de valeur par contre la constante change toujours.

 La variable contient une valeur qui peut varier durant le déroulement de
L'algorithme et la constante contient une valeur qui ne varie pas.

Exercice 16 :

Quelle affirmation concernant les variables est juste ?

 Elle doit toujours commencer par un chiffre.

 Elle ne doit pas contenir les signes suivants : @, $, &, #...

 Elle doit toujours avoir un seul lettre comme nom.
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Exercice 17 :

Un algorithme permet :

 De mieux comprendre le fonctionnement des logiciels.

 Par une suite finie d'instructions de résoudre un problème.

 De définir l'architecture d'un ordinateur.

Exercice 18 :

Quelle est l'instruction erronée ?

 X<- X + 2 / Y ;

 X <- X ;

 5 <- X ;

Exercice 19 :

À quoi sert un langage de programmation?

 À écrire un document texte.

 À produire des organigrammes corrects.

 À traduire un algorithme de manière compréhensible par un ordinateur.

 À envoyer les signaux d'entrée-sortie aux périphériques de l'ordinateur.

Exercice 20 :

Quel est l'intérêt de créer une variable? ( 2 réponses attendues )

 Réduire le risque d'erreurs.

 Garder des informations en mémoire.

 Permettre de rendre les actions aléatoires.

 Une fois crée elle peut être modifiée à tout moment.
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