
        TP
—
LCD Display
Objectifs du TP
Le but de cette expérience est d'enseigner aux élèves comment interagir avec un afficheur LCD
sur la carte Arduino et affiche le nombre de secondes depuis la réinitialisation de la carte.

Le Circuit
Le circuit à implémenter dans cette expérience est une simple interface d'écran LCD à la carte Arduino en mode 4 bits. Le schéma du circuit est illustré à la figure suivante :

 [image: image1.emf]
Le Programme

Dans cette partie, vous écrirez un programme pour afficher le nombre de secondes depuis le redémarrage de la carte Arduino sur un écran LCD.


[image: image2]
Modifier le programme pour afficher l'heure depuis la réinitialisation en heures, minutes et secondes en format "HH: MM: SS".

TP
—
Keypad
Objectifs du TP


Le but de cette expérience est d'enseigner aux élèves comment interagir avec un clavier de téléphone 4x3 Sur la carte Arduino et afficher le caractère correspondant de la touche enfoncée.

Le Circuit Le circuit à implémenter dans cette expérience est une interface simple d'un clavier 4x3 à la carte Arduino. 

Le Programme : Dans cette partie, vous donnez un programme pour balayer le clavier pour déterminer quelle touche est pressée et afficher le caractère correspondant à cette touche.

const int numRows = 4; // number of rows in the keypad

const int numCols = 3; // number of columns

const int debounceTime = 20; // number of milliseconds for switch to be stable

// keymap defines the character returned when the corresponding key is pressed

const char keymap[numRows][numCols] = {

{ '1', '2', '3' } ,

{ '4', '5', '6' } ,

{ '7', '8', '9' } ,

{ '*', '0', '#' }

};

// this array determines the pins used for rows and columns

const int rowPins[numRows] = { A0, A1, A2, A3 }; // Rows 0 through 3

const int colPins[numCols] = { 3, 4, 5 }; // Columns 0 through 2

void setup() {

Serial.begin(9600);

for (int row = 0; row < numRows; row++){

pinMode(rowPins[row],INPUT); // Set row pins as input

digitalWrite(rowPins[row],HIGH); // turn on Pull-ups

}

for (int column = 0; column < numCols; column++){

pinMode(colPins[column],OUTPUT); // Set column pins as outputs for writing

digitalWrite(colPins[column],HIGH); // Make all columns inactive

}}

void loop() {

  char key = getKey();

if( key != 0) { // if the character is not 0 then it's a valid key press

Serial.print("Got key ");

Serial.println(key);

}}

// returns with the key pressed, or 0 if no key is pressed

char getKey(){

char key = 0; // 0 indicates no key pressed

for(int column = 0; column < numCols; column++){

digitalWrite(colPins[column],LOW); // Activate the current column.

for(int row = 0; row < numRows; row++) {    // Scan all rows for a key press.

if(digitalRead(rowPins[row]) == LOW) {     // Is a key pressed?

delay(debounceTime); // debounce

while(digitalRead(rowPins[row]) == LOW); // wait for key to be released

key = keymap[row][column]; // Remember which key was pressed.

}}

digitalWrite(colPins[column],HIGH); // De-activate the current column.

}

return key; // returns the key pressed or 0 if none

}
#include <LiquidCrystal.h>


// LiquidCrystal(RS, EN, D4, D5, D6, D7)


LiquidCrystal lcd(13, 12, 8, 9, 10, 11);


void setup(){


// set up the LCD’s number of columns and rows: lcd.begin(16,  2);


// print a message to the LCD.   


 lcd.print("#  of seconds:");


}





void loop(){


// set the cursor to column 0, line 1


// (note: line 1 is the second row, since counting begins with 0): lcd.setCursor(0, 1);


// print the number of seconds since reset: lcd.print(millis() / 1000);


}








